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PROGRAMME DES VACANCES
ALSH LES EXPPLORATEURS — TOUSSAINT 2025
INFORMATIONS PRATIQUES

Materiel

Dans ton sac a dos, il te faut:

Deux godters (matin + apres midi
Une bouteille d’eau
Des mouchoirs

Des vétements adaptés aux activités et a la météo

Horaires d’ouverture
8h00 ->18h00

Accueil échelonné de 8H00 a 9H30
Départ échelonné de 17H00 a 18h00

Informations complémentaires concernant le programme :

Pour la sortie du 30 octobre au Parlement Européen (concerne
uniqguement les élémentaires) : une piece d’'identité est né-
cessaire, merci de la déposer a l'accueil dés l'arrivée de votre
enfant ce jour-la. Elles seront gardées en sécurité par un

membre de la direction lors de la sortie.
Lors des sorties, le pique nique est fourni par le périscolaire.

Rappel :

Un dossier pour l'année scolaire en cours doit étre déposé

avant d’effectuer la demande d’inscription.

Contact

9 rue des Magnolias 67205 Oberhausbergen

03.88.56.07.96

lesexplorateurs(doberhausbergen.com

Directeur semaine 1 : Emmanuel MANGIN
Directrice semaine 2 : Lauriane MARTINS-HARMAND




SORTIE

Habits des animaux préhistoriques [brlcolage]
Fresque collective de la banquise

Sortie au parc d’'Oberhausbergen et course a
la chataigne : départ 13h30 et retour 16h30

Fabrication de loupes + appareils photo
@

Aide Scooby-Doo a trouver ses Scooby-snacks
(grand jeu)

SORTIE

Création de chapeaux plumes’
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Décore la botte du chat

Sortie a la Ferme Equestre d’Alic h»
Oberhausbergen : départ 13h30 et ao&r\
16h30

Peinture automnale
o0 Petit fantome (bricolage)
L4
Course en relais Kapla

Hocus Pocus (bricolage]

Marmite de la sorciére (bricolage)
Nature automnale (bricolage) A
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Les bruits d’automne (jeu)

Petits jeux d’'Halloween

V¢~ LeRoi Lion (bricolage)

) glnt ton tableau Hakuna matata

W)

eu d'adresse des animaux de la savane

lsion, hyénes et buffles (grand jeu sportif]

Maison champignon (bricolage])

La danse des squelettes
Les aventuriers et les plantes carnivores

Confection de potion magique (cuisine]

Atelier cuisine : prépare ton godter f
1,2, 3..

Féte de fin de semaine : projection aux ExplOs,

commando

This is halloween (bricolage)

Chasse a la sociére (jeu) \J
Contes d’automnes w

Fabrication de masques d'Halloween

jeux musicaux et blind test

SORTIE

Les enfants peuvent venir déquisés

Sortie dans Oberhausbergen a la recherche
de bonbons : départ 10h et retour 12h

- ~ Grand jeu d'Halloween




GRANDS EXPLO'

SEMAINE DU 20 AU 24 OCTOBRE

SEMAINE DU 27 AU 31 OCTOBRE

Par yne miit danterane

Lo vie en o
LUNDI Ballon festif (bricolage)
20/10 Course aux couleurs (jeu)
Téte-jambe-poitrine (jeu)
[llusion en couleurs (bricolage)
MARDI Le chateau fort (jeu])
21/10 Champ coloré (bricolage]
Papillon en couleur (bricolage)
Memory champ [jeu])
MERCREDI Panier en couleur (bricolage)
22/10 Reverse-film (montage vidéo)
La bataille des couleurs (jeu)
Nuage coloré (bricolage)
JEUDI L'écureuil en couleur
23/10 Maladie des pois (jeu)
SORTIE Sortie au centre sﬁortif d’Oberhausbergen
départ 13h30—retour 17h
VENDREDI
24/10

Grand jeli: les Couleurs perdTes !
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LUNDI Les yeux de la momie (bricolage)
27/10 Jeu du parachute
Jeu des animaux
Le chat de la sorciére (jeu)
MARDI La potion magique (jeu)
28/10 ) Le chat noir (bricolage)
Brico squelette
Citrouille VS squelette (jeu)
Animettes en folie
MERCREDI Jeu des cerceaux musicaux
29/M L’envolée de la chauve-souris [bric&
Grand jeu : Mystére au sous-sol
JEUDI La course a la citrouille
30/ Le chat noir (bricolage])
SORTIE | Sortie au Parlement Européen : départ 13h30
et retour 18h
VENDREDI Les enfants peuvent venir déquisés%
31/10 Féte d’'Halloween
SORTIE Sortie dans Oberhausbergen a la recherche

de bonbons : départ 14h et retour 16h30




